BE saber Sef Staanesh




Seduccién

Factor de dificultad: 6
Preparacion: Media accidn
Ingrediente: Un simbolo de Slaanesh (+1)

Descripcion: Tu contacto corruptor empuja a la victima a un
estado de euforia y felicidad durante tantos asaltos como
tu caracteristica de Magia. Cada asalto en que la victima
vaya a realizar una accién deberd conseguir una tirada de
Voluntad, de lo contrario se quedara quieta, sonriendo
estupefacta y renunciando a todas sus acciones del asalto.
Las victimas que hayan superado tres tiradas de Voluntad
seguidas quedan libres de este hechizo. La seduccidon es un
hechizo de contacto.

Lengua afilada

Factor de dificultad: 7
Preparacion: Media accidn
Ingrediente: Pétalos de rosa triturados (+1)

Descripcion: Te crece una lengua larga y serpenteante que
sondea los pliegues de la superficie de todos aquellos
alcanzados por su lasciva forma. Puedes golpear a tus
objetivos a una distancia de hasta 12 metros (6 casillas). La
Lengua afilada se considera proyectil magico. Quienes sean
alcanzados por la lengua reciben un impacto de Daio 3 que
ignora armadura y les produce un latido de agonia pura. La
lengua dura tantos asaltos como tu caracteristica de Magia,
y puedes usar media accién para atacar con ella.

Infundir inspiracidon

Factor de dificultad: 11
Preparacion: Media accidn
Ingrediente: Una medida de licor de almendras (+2)

Descripcion: Exhalas una bocanada de aire aromatico al
rostro u oido de una criatura viva adyacente, llenando su
cabeza con gloriosas visiones de sus capacidades y
habilidades, pero al mismo tiempo mancillando su almay
produciéndole una gran verglienza. La victima de este
hechizo recibe una bonificacidn a una tirada cualquiera
igual a un +10% multiplicado por tu caracteristica de Magia,
gue deberd usar antes de que transcurran tantos dias como
tu caracteristica de Magia.

Madscara de deseo

Factor de dificultad: 14
Preparacion: Accién completa
Ingrediente: La lengua de una furcia (+2)

Descripcion: La criatura a la que toques sufre una profunda
transformacidén: unas motas rosaceas se arremolinan sobre
su carne, provocandole excitacidn y un intenso placer. La
Mascara del deseo tiene varios efectos distintos. En primer
lugar, contrarresta de forma inmediata el efecto de
atracones de comida, embriaguez y carencia de suefio. En
segundo lugar, elimina todo rastro externo de heridas o

abusos (aunque no repara el dafio recibido). Por ultimo,
concede al sujeto una bonificacidon de +10% a sus tiradas de
Empatia durante tantas horas como tu caracteristica de
Magia.

Deseo eterno

Factor de dificultad: 14
Preparacion: 1 minuto
Ingrediente: Sal de mar (+2)

Descripcion: Haces que el objetivo del hechizo desee algo
fervientemente a tu eleccién y su Unico afan sea
conseguirlo (A excepcion de algo que ponga en riesgo su
vida, tras recibir 1 heridas el hechizo disipara
automdaticamente). El objetivo ha de realizar una tirada de
voluntad, si la supera el hechizo no tendra efecto sobre él,
en el caso de que no la supere, tendrd derecho a liberarse
con una tirada de voluntad cada 6 horas o cuando cumpla
su deseo.

El deseo revelado

Factor de dificultad: 15

Preparacion: Accién completa

Ingrediente: Un pelo del objetivo (+2)

Descripcion: Durante un instante tu mente queda enlazada
con la del objetivo del hechizo, en el breve lapso de unién
escudrifias cual es su mayor deseo, pues conocerlo te dara
un gran poder sobre él. El objetivo ha de realizar una tirada
de voluntad, si la supera no serds capaz de adentrarte en su
mente.

Placer del dolor

Factor de dificultad: 16
Preparacion: Media accidn
Ingrediente: Una gota de sudor de un amante (+2)

Descripcion: Distorsionas los sentidos de una criatura
situada a no mas de 12 metros (6 casillas) de distancia. La
victima de este hechizo tiene derecho a una tirada de
Voluntad para tratar de resistirse a sus efectos. Si la falla,
percibird el dolor como placer (y viceversa) durante tantos
minutos como tu caracteristica de Magia. Ademads, en todo
asalto en que inflija o reciba dafio, recibira una bonificacion
de +10% a sus tiradas de HA y a su Resistencia durante 1
asalto.

La voz de la Locura

Factor de dificultad: 17
Preparacion: Accién completa
Ingrediente: La ufia de un loco (+2)

Descripcion: El objetivo del hechizo enloquecer3,
comenzara a oir una voz en su cabeza que le instara a hacer
cosas alocadas. Por ejemplo: Tras ver a un guardia la voz le
dird que deberia robarle el oro, o bien darle un empujén a
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ese guardia; O bien podria incitarle a seducia a la mujer de
un noble. Cada vez que el objetivo escuche podra hacer
€aso omiso a sus palabras si supera una tirada de voluntad
facil (+10%), si no realizara la accién sugerida por la voz
como si de veras estuviera seguro de que es la mejor
opcidn. La voz durara tantas horas como tu caracteristica
de Magia y serd escuchada a discrecion del master el
numero de veces que se oye, y quien realice el hechizo
(Master o jugador) sera quien de las ideas que escuchara el
objetivo.

El beso de la traicion

Factor de dificultad: 18
Preparacion: 1 minuto
Ingrediente: La cabeza de una rata (+2)

Descripcion: Besas al objetivo del hechizo de manera
apasionada pero no forzada, pues el objetivo a de ser
participe en la realizacidn del hechizo aunque no conozca
los puntos negativos de este. Al objetivo se le realizara el
suefio que hayais acordado entre los dos, durante 1d10 dias
disfrutara de este sin restriccién alguna, tras ese tiempo el
suefio se invertira y sucedera todo lo contrario. Por
ejemplo: El objetivo serd bendecido con una belleza
imposible, tras ese tiempo su rostro se marchitara
guedando horrible; El objetivo deseara oro, por designios
del destino recibird una herencia sustanciosa, tras pasar los
dias perderd todo su oro y mas si es que lo tenia de la peor
manera posible. El efecto desaparecerd y su suerte volverd
a la normalidad cuando lo desees o bien tras realizar un
hechizo de disipar.

Baile de Slaanesh

Factor de dificultad: 18
Preparacion: Accién completa
Ingrediente: Un frasco de vino (+2)

Descripcion: Todas las criaturas vivas que se encuentren en
un radio de 24 metros (12 casillas) deberan conseguir una
tirada Desafiante (-10%) de Voluntad, de lo contrario no
podran hacer otra cosa que bailar lascivamente al son
aethirico de la musica de Slaanesh durante tantos minutos
como tu caracteristica de Magia. Durante todo este tiempo
no podran realizar ninguna accién y se consideran
indefensos. Si alguna de ellas es atacada, el hechizo cesa de
inmediato para ella. Como efecto secundario de este
hechizo, cada minuto que pase una victima danzando,
debera superar una tirada Dificil (-20%) de Voluntad para
no ganar 1d10/5 puntos de Locura por oir la inhumana
melodia. El lanzador del hechizo es inmune a los efectos del
mismo.

Garras de la belleza

Factor de dificultad: 18
Preparacion: Media accion

Ingrediente: Una daga de hierro (+3)

Descripcion: Los dedos de tus manos comienzan a estirarse,
practicamente alcanzando un metro de longitud, durante 2
asaltos por cada punto en tu caracteristica de Magia tus
garras te otorgaran un +15% a tu Habilidad de armas, dafio
igual a tu BF +2, un ataque adicional, ademds de tener la
propiedad arma natural y rapido.

Torrente dorado

Factor de dificultad: 21
Preparacion: Media accion
Ingrediente: Una pizca de orina (+3)

Descripcion: Tu mano borbotea y emite un haz de luz
amarilla. Este rayo puede afectar a un Unico objetivo
situado a no mas de 24 metros (12 casillas) de distancia, y
gue esté dentro de tu linea de visién. La victima se siente
inundada por emociones placenteras y embriagadoras.
Cada asalto en que la victima vaya a realizar una accidn
debera conseguir una tirada de Voluntad, de lo contrario se
quedara quieta, sonriendo estupefacta y renunciando a
todas sus acciones del asalto. Las victimas que hayas
superado tres tiradas de Voluntad seguidas quedan libres
de este hechizo.

Marioneta de carne

Factor de dificultad: 22
Preparacion: Media accion
Ingrediente: Una marioneta (+3)

Descripcion: Tomas el control de otra criatura,
convirtiéndola en tu marioneta. Si el blanco falla una tirada
Desafiante (-10%) de Voluntad, el color de sus ojos
cambiard para convertirse en el tuyo. Ademas, se volvera
sonrojado y sudoroso, como si estuviera excitado o
enfurecido. Mientras esté bajo tu control, la victima
obedecera tus érdenes mentales. Si le ordenas que ataque
a sus camaradas, debera hacerlo. Tu control sobre ella es
tan completo que incluso puedes hablar a través de sus
labios. Conservas el control sobre la victima durante tantas
horas como tu caracteristica de Magia, pero no debes
perderla de vista. Ademas, deberds gastar media accidon
cada asalto para mantener el control, pues de lo contrario
el hechizo finaliza de inmediato. Las victimas de este
hechizo se sienten violadas y deben conseguir otra tirada
de Voluntad cuando expire el hechizo para no ganar 2
puntos de Locura. Si ordenas a la victima que actue de
forma suicida, tendra derecho a una tirada de Voluntad
adicional para anular los efectos del hechizo.

El amor de Slaanesh

Factor de dificultad: 25
Preparacion: Media accion
Ingrediente: Un vial de sangre de Diablilla (+3)

Descripcion: Haces que el objetivo del hechizo quede
locamente enamorado de ti, este luchara por ti aun a costa
de enfrentarse a sus seres mas queridos, luchara hasta el
punto de la extenuacidn, pues el luchara “hasta la muerte”,
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al recibir un golpe critico, el dafio por debajo de 0, ira
directo a el lanzador del hechizo, asi un golpe critico de -3
te infligird 3 heridas directas, tras el primer golpe critico el
efecto del hechizo se disipara o bien tras tantos turnos
como tu caracteristica de magia por dos. Antes de caer
locamente enamorado el objetivo ha de realizar una tirada
dificil de voluntad (-20%), si la supera el hechizo no surtira
efecto sobre él.

Maldicién de la carne

Factor de dificultad: 25
Preparacion: Media accidn

Ingrediente: Un tumor amputado y rellenado con 144
arafas vivas (+3)

Descripcion: Provocas crecimientos carnosos horribles e
incontrolables en una Unica criatura situada a 24 metros
(12 casillas) o menos de ti. El objetivo puede resistirse a
este hechizo si supera una tirada Dificil (-20%) de Voluntad.
Cada asalto posterior al lanzamiento del hechizo, tira 1d10
y consulta la tabla siguiente para determinar los efectos del
hechizo en dicho asalto.

e 1-3: El cuerpo de la victima esparce unos tumores
de grasa, tendones y musculos, a una distancia de
2 metros (1 casilla) en una direccion aleatoria.
Toda criatura que se encuentre en su camino
deberd conseguir una tirada de agilidad para no
qguedar cubierta por esta porqueria. En cada asalto
posterior debera superar una tirada Desafiante (-
10%) de Agilidad para liberarse; si pasa un minuto
sin conseguirlo, correra el riesgo de asfixia.

e 4-6: Un tentaculo sale disparado a 1d10x2 metros
(1d10 casillas) de distancia en una direccion
aleatoria. Toda criatura que se encuentre en su
camino debera conseguir una tirada de Agilidad
para no sufrir un impacto de Dafio 3.

e 7-8: No sucede nada en este turno.

e 9-0: La victima y todos sus tumores se desplazan
1d10x2 metros (1d10 casillas) en una direccion
aleatoria.

Los efectos de la Maldicidn de la carne son permanentes, y
a la victima le seguiran creciendo estos tumores hasta que
se lance con éxito sobre ella un hechizo de Disipar (que
harda desaparecer todos los tumores) o hasta que muera.
Mientras esté afectada por este hechizo, la victima no
podra realizar ninguna accion y se considera indefensa.

Sucubo

Factor de dificultad: 28
Preparacion: Tres acciones completas
Ingrediente: La lengua de una virgen (+3)

Descripcion: Al completar este hechizo, tu espiritu se libera
de tu cuerpo (que cae en coma) y flota hacia el Aethyr.
Aunque no puedes interactuar con el mundo fisico, aun
puedes oler, saborear, tocar, oir y ver con normalidad.
Mientras estés en esta forma fantasmal, seras

completamente invisible y no podras ser dafiado por armas
no magicas. Aun sigues sujeto a las leyes de la naturaleza
(no podras volar, atravesar paredes ni hacer cualquier cosa
gue no pudieras en situaciones normales). Tampoco puedes
lanzar hechizos. Permanecerds en este estado durante
tantas horas como el doble de tu caracteristica de Magia.
Antes de que finalice el hechizo, deberds regresar a tu
cuerpo. Si de algiin modo no logras entrar en él a tiempo,
tu conciencia volverd bruscamente a tu cuerpo, pero
deberds conseguir una tirada Dificil (-20%) de Voluntad
para no ganar 1 punto de Locura. No puedes lanzar este
hechizo sobre otros.

Aunque similar al hechizo Proyectar espiritu, éste tiene el
inusual efecto de manifestarse a si mismo cuando tu forma
fantasmal entra en contacto con la carne de un mortal.
Gracias al poder de Slaanesh, el sujeto al que toques lo
sentird, incluso aunque no pueda verte, olerte ni oirte. No
podras dafiar al sujeto, sélo excitar sus sentidos. Cada hora
gue pases acariciando a tu victima, el sujeto de tus
atenciones deberd conseguir una tirada de Resistencia y
otra de Voluntad. Si falla la de Resistencia, perderd 1d10
Heridas provocadas por la turbacion de su alma. Si falla la
de Voluntad, ganard 1 punto de Locura debido al intenso
placer. La victima podra actuar con normalidad mientras
esté siendo estimulada (aunque se sentira un poco rara).
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Este manual ha sido escrito por Zuzunai y Magnetik, el disefio y la edicion ha sido realizada por Magnetik.

En color verde los hechizos ideados y escritos por Magnetik.
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